бат "Согитоїчі 
». тье От:Оцап Мазіег5 

7 ише Від Адуепиие 

я Јетра, чаг Віде 


ТОР ОАМЕЗ 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание "Сопритег" през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС СчЮ”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Този брой е сканиран от ЗНігіки Кобий 


таг Сопігої 11 
Те 0г-Оиап Маѕѓегѕ 


Ассойаде 


Графика: 66% 
Звук: 90% (брилянтен дори при 
използване на вградения високоговорител) 
Оригиналност: 95% 
Удоволствие: 80% 


ш АТ286 шАТЗ86 
О ЕСА Ш УСА 

ш ЗоипдВазег ш Аа ір 
Ш Клавиатура О Мишка 


т А7486 
Ш ЅирегуСА 
О Коапа 
Ш Джойстик 


566 Кбайта 
19 Мбайта 


Минимална памет 
Дисково пространство 


Голям пропуск е, че досега не е представена на 
българския читател тази малко стара, но прекрас- 
на и оригинална игра. Ѕїаг Сопіго! |! е една от пос- 
ледните игри на фирмата Ассоаде, която не след 
дълго е изместена от фирми като Зега, Іпіегріау, 
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Ю и т.н. Излиза на пазара в началото на 1993 г. и 
е една от първите игри, които използват семпли- 
рана музика (ѕатріеа тиѕіс). Звуковият формат 
МОО е позволил постигането на доста голям реа- 
лизъм. За първи път от високоговорителя на ком- 
пютъра се чува истинска музика, а не дрънчене и 
бучене. Графиката също е на ниво и за времето 
си е нещо уникално. Художниците не са си поплю- 


вали и са създали екзотични и сюрреалистични, а 
не досадни или банални рисунки. Няма снимани 
картини с реални актьори (пък и кой ли би могъл 
да снима извънземното), но това не намалява удо- 
волствието от играта. Всяко сравнение с нейната 
първа част е смешно и необосновано, защото сега 
играта е развита в съвсем друга насока, а и я пре- 
възхожда многократно. Общ недостатък и на две- 
те части е невъзможността да се управляват с 
мишка. 

Стилът на Заг Сопіго! ІЇ е труден за определя- 
не - идеята на играта е доста новаторска и все 


още няма последователи (дано се появят и други 
подобни мелези). Наследила от пьрвата част ек- 
шьна (асіїоп), тя е допьлнена с елементи на куест 
(аиеѕї) и стратегия (зипшайоп). Човек би могъл да 
си помисли, че играта е правена по книга или 
филм, но това не е вярно. Просто авторите са би- 
ли с богато въображение и са съумели да създа- 
дат игра, в чийто сюжет няма повторения. Всяка 
една от цивилизациите, а те са общо 30-ина, има 
своя собствена философия и идейна доктрина. 
Добре е да си водите записки, защото информаци- 
ята, която получавате по време на играта, е ог- 
ромна и лесно се забравя (около 1 Мбайт коорди- 
нати на планети, имена, важни факти и т.н.). 

За да не се губи удоволствието от играта, ще 
ви разкрием само нейната предистория и някои 
интересни факти за цивилизациите. 


Войната между Иг-Очап Ніегагсһу ої ВайШе 
Тигайв (преводът е доста безсмислен, затова ще 
ги наричаме само „ур-куаните“) и АПапсе ої Ргее 
Ѕіагѕ (Съюзът на Свободните Звезди) е в разгара 
си. Много са великите битки, но ур-куаните с чис- 
лено превъзходство и подлост все повече и повече 
изтласкват съюзниците. Наближава последната, 
решителна битка. Вражеските сили почти са дос- 
тигнали Земята, когато в звездната система Вела 
е открит огромен подземен град, изоставен от 
свръхразвитата цивилизация на прекурсорите 
(Ргесигвогв). Там е изпратен научен екип, в който 
участва и главният герой, чиято физиономия нез- 
найно защо никога не виждате. След дълга изсле- 
дователска работа се открива замисълът на строе- 
жа - това е завод за космически кораби, превъз- 
хождащи по мощ всички други. За нещастие ре- 
сурсите не достигат за построяването на цял ко- 
раб, а само на зле екипиран скелет. Малък еки- 
паж, въоръжен с технологиите и кораба на пре- 
курсорите и ескортиран от един земен крайцер 
(Еагіп Сгиіѕег), тръгва да търси помощ от Земята. 


Очаква ги неприятна изненада. Съюзниците са за- 
губили битката. Земята е покрита с робски щит, а 
хората в космическата станция, намираща се на 
околоземна орбита, умират от липсата на гориво, 
необходимо за животоподдържащата система (Шуе 
бирроп). Ур-куаните безмилостно са ги оставили 
да измрат. След като победите пазача на станция- 
та - един илрат (май), гнусно паякоподобно съ- 
щество, което желае злото на всеки, оцелелите 
земляни ви предлагат съдействието си. Взима се 
решение да бъде възстановен Съюзът и борбата 
да продължи. 

Интерфейсът е сложен и в началото може да ви 
се стори малко досаден, но свикнете ли веднъж с 
него, всичко е наред. Започвате със събиране на 
минерали, полезни изкопаеми, екзотични субстан- 
ции и всякакъв камънак, които базата преработва 
в ресурсни единици (КО – Кезоигсе Опіќѕ). Можете 
да наберете екипаж, чиято цена постоянно расте, 


да купите кораб - наистина в началото само един, 
а после и множество други видове (ако извънзем- 
ните ви дадат плановете за тях и пилоти, които да 
ги управляват). Можете да закупите и разнообраз- 
ни модули, които по-късно ще ви улеснят живота - 
за скорост, за завъртане, за екипаж, за кацане по 
планетите и пр. Естествено, планетите от различ- 
ните системи обикалят около звезди с различни 
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физически характеристики. Когато навлезете в ор- 
бита около дадена планета, я виждате заедно с 
нейните спътници. Сканирайки повърхността, отк- 
ривате ресурси, енергийни източници и биологич- 
ни единици. Пътуването между отделните системи 
става чрез скок в хиперпространството 
(Нурегврасе), което в играта е означено с черве- 
но. В процеса на играта откривате още едно прос- 
транство, означено със зелено и наречено мнимо 
(Оиаѕіѕрасе). Движението в него е далеч по-ефек- 
тивно. Ориентирате се по звездна карта, на която 
владенията на познатите ви раси са обозначени с 
кръгове. Посочвате мястото, до което искате да 
стигнете, и това е всичко. 


ФІ ага РОАМЕГ 
НЬа? Ее Нес 


При схватка с чужд кораб противниците се по- 
казват в близък план. Трябва да разложите врага 
на атоми, като същевременно се пазите от сблъ- 
сък с планетата, около която се води битката. Мо- 
жете да избирате кой да управлява вашите кора- 
би - вие или компютърът, но ако искате да почув- 
ствате красотата на играта, ви съветваме да се 
справяте сами. Всеки кораб е снабден с най-мал- 
ко два типа оръжия или специални възможности. 
Има и други показатели - бързина, маневреност, 
екипаж, оръдейна мощ и пр. Въпреки че в играта 
изобилстват такива битки, те не са нейната осно- 
ва, защото не решават основните ви проблеми. 

По-интересни са контактите (не електрически, 
нито с Јоһпѕоп) с расите, когато можете да ги ви- 
дите отблизо (и да им преброите краката, ако 
имат такива). Репликите ви се подават в долната 
част на екрана, но в повечето случаи едва ли ще 
можете „да си отворите устата“, защото събесед- 
ниците ви заливат с Тонове (с главно „Т“) инфор- 
мация. На екрана разговорите с различните циви- 
лизации се изписват с различен шрифт, който кос- 
вено разкрива черти от техния характер. Непрево- 
димите думи се ограждат със звездички. Диалогът 
е странен. За да се справите с послания от този 
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род, ви трябва повече въображение, отколкото 
познания по английски. Трябва да се опитате да 
приобщите всеки евентуален съюзник, избирайки 
съответното поведение към различните раси – 
добра възможност да проверите ставате ли за 
психолог. Така например диалогът с орзовете 


(Ог2) може да изглежда така: „Орзовете се рад- 
ват, че "помирисват" "туристи". Отидете веднага в 
*тъжното пространство“, ако не искате да "танцу- 
ваме“.“ Или преведено на разбираем български: 
„Радваме се, че те виждаме, но ако ти е мил жи- 
вотът, бягай в хиперпространството.“ 

Интересен и увлекателен вариант на играта е 
т.нар. Зиррег Меве, където можете да премерите 
силите си с компютъра или с втори играч. Две ар- 
мади избрани по ваш вкус кораби се срещат в 
смъртоносна схватка. Играейки, тренирате за бое- 
вете в истинската игра. 


+ Мека 
#һі5 “ 


МВ! 

Всички (или поне повечето) чуждици и между- 
народни понятия са написани на английски 
(Епаїзп) и български (Виідайап), за да се натрие 
крастата и затвори устата на разни педанти и неу- 
равновесени субекти от типа на г-н (или г-жа) Тһе 
Ѕаїап ТМ от Пловдив (Ріомаїм). 


о 


Ше Від Адуепійге 


Изисквания: Процесор 80386 или по-добър, 
свободни 4 Мбайта оперативна и 10 Мбайта диско- 
ва памет, ЗУСА видео адаптер, звуков адаптер. 

Големите изисквания към конфигурацията на 
компютъра навеждат на мисълта за комерсиална 
програма, на която по би подхождала рубриката 
ТорСатез, но спокойно - това е само демонстра- 
ционната версия на съответната програма. Нека 
спазим традицията и да започнем с историята... 


Името ви е Туитзоп и се намирате на планета, раз- 
делена на две равни части (по екватора) от една 
планина. И нещо особено - от двете страни на 
планетата има по едно слънце. Преди да се появи 
Ог. БипЕгоок, на това място си живеели мирно и 
тихо четири народа. Докторът обаче установил же- 
лязна диктатура, завладял цялата планета и съз- 
дал силна полиция и армия. Непокорните били из- 
пращани в затворите в северната част на планета- 
та и тази област скоро се напълнила със затворни- 
ци. Хората постепенно започнали да губят надеж- 
да. Крепяла ги единствено легендата за Зепде!, 
която тиранинът не успял да изкорени. Между дру- 
гото вие също сте затворник, и то не за друго, а 
защото сънувате странни сънища... 
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Разполагате с четири персонажа, от които в да- 
ден момент може да е активен само един. Условно 
те могат да се нарекат: 


ш Нормален, който би могъл да се използва при 
разговор с другите герои на играта, за вземане 
на различни предмети и пр. 

ш Спортен, който бихте могли да използвате при 
преследване (скачане, бягане и пр.) 

ш Боец - разучете добре възможностите за уп- 
равление на този персонаж и в частност него- 
вите два режима (автоматичен и ръчен), защото 
ще ви се наложи доста да го използвате особе- 
но в началото. 


ш Предпазлив - с активирането на този персонаж 
вашият герой започва да се ослушва, да заляга 

и пр. 

Внимание: Следва малко помощ, в случай че се 
запънете някъде из приключението. Тези, които 
искат да се справят сами, да прескочат спедващия 
параграф. 

Намирате се в килия, в която във всеки момент 
се очаква да влезе пазачът. Като го видите да ид- 
ва, започнете да скачате из клетката със „Спор- 
тен". Пазачът ще дойде да ви усмири и това е ва- 
шият шанс. Превключвате на „Боец“, нанасяте ня- 
колко здрави удара на пазача и му вземате пари- 
те. Качвате се на подвижния асансьор и пътувате 
до края. Там бързо тръгвате към пазача с палката 
и го убивате, преди да е успял да вдигне тревога 
(червения бутон). Убивате и втория човек в стая- 
та - лаборанта, от когото вземате ключа. Слизате 
по стълбите, завивате наляво, заставате плътно до 
килиите и чакате да мине съответният пазач. Уби- 
вате и него (много убийства, но нямате друг из- 
бор), тръгвате нагоре и влизате в стаята вляво, къ- 
дето трябва да елиминирате поредния пазач. Изли- 
зате, влизате в съседната стая, преминавате зад 
паравана с първия човек и със Ѕрасе се преобли- 
чате. Излизате, тръгвате наляво и се качвате по 
стълбите. Влизате в стаята с бодра стъпка, отивате 
до пазача, който стои до червения бутон, и го уби- 


вате. Ликвидирате и втория пазач, взимате ключа 
и излизате. 

Започва втората част от играта. Отвън има двама 
пазачи, които нямат никакво намерение да ви пус- 
нат, така че хич и не се опитвайте. Минете зад кара- 
улката на единия от постовете и отидете при купчи- 
ната с боклук. Превключете на „Предпазлив“, натис- 
нете Ѕрасе, притайте се и изчакайте да дойде ками- 
онът за смет. Когато това стане, автоматично ще се 
качите вътре. След като ви изхвърлят на сметището, 
тръгвате надолу, където ще срещнете един миролю- 
биво настроен слон. Превключете на „Нормален“, по- 
разходете се, прочетете плакатите по стените, влезте 
в стаята, поразгледайте и вижте какво има в сандъ- 
ка, в шкафа. Не се притеснявайте, изненадите ви ча- 
кат едва на излизане от стаята. 

Накрая нещо и за реализацията. Едва ли е нуж- 
но да коментирам графиката, след като е за ЗМСА. 
Звуковите ефекти са чудесни (ако си имате звукова 
карта). Играта е страхотна и ще загубите, ако не 
поиграете някой и друг час на нея. Макар че, поне 
аз, за първи път срещам името на фирмата произ- 
водител (Адепате). 


ЈеїРаск 


Изисквания: 8088 или по-добър, свободни 512 
Кбайта оперативна и 400 Кбайта дискова памет, 
МСА или МССА видео адаптер. Поддържа Ааііб, 
Зоцпа Віазіег и джойстик. 


Наскоро да сте се питали какво стана с Годе 
Киппег. Излезе нова версия, ще кажете вие. Изле- 
зе, но не сте ли искали да поиграете на нещо по- 
съвременно. Ако е така, опитайте ЈеѓРаск. За раз- 
лика от Годе Киппег, тук можете да летите насам- 
натам (с клавиш А), пак можете да копаєте в тух- 
лите, но не само зад вас, а във всички посоки (кла- 
виш А/ и съответните стрелки). Ако желаете, в иг- 
рата могат да участват до осем играчи. 

Играта поддържа МСА, така че има какво ново 
да се види. Ако имате звукова карта, ще чуете и 
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доста сполучливия звуков сьпровод. За ,сьвмести- 
мост“ с оригинала и ЈеїРаск предлага редактор на 
нивата, с който можете да създавате свои собстве- 
ни нива. Увеличен е и броят на предметите, с кои- 
то разполагате. Имате възможност и за нещо като 
508 - когато се затрудните много на някое ниво, 
натиснете и задръжте Васкзрасе, а след това въве- 
дете "' (апостроф). За съжаление тази комбинация 
може да се използва най-много два пъти. 


Изисквания: 80286 или по-добър, свободни 535 
Кбайта оперативна и 1 Мбайт дискова памет, МСА 
видео адаптер. Поддържа АФЬ, ЗошпЯ Вазег, 
Овпеу Зоигсе. 

Типична военна игра. Намирате се в малък бун- 
кер с едно-единствено оръдие. Целта ви е да се 
опазите от парашутистите десантчици, които ска- 
чат от самолети над вас. Идеята е малко плоска 
(още за Аріїе || имаше подобна игричка), но затова 
пък реализацията е доста добра. Ѕћагемаге верси- 
ята има три нива. На първо ниво над вас прелитат 
само бавни и големи самолети, които не е трудно 
да бъдат свалени. Второто ниво ще ви поизмъчи 
малко - появяват се нов тип бързи самолети, с ко- 
ито ще се видите в чудо. Това обаче не е нищо. На 
трето ниво се появяват ракети камикадзе, които 
взривяват базата ви дори и попадението да не е 
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пряко. Ако все пак преодолеете и това ниво, прис- 
тига един микробус, който вместо подкрепления 
кара пица. 


ІГІТЕВПІЗЗІОГІ 


зійти? 


І ЗОВЕ Т1 КШ -0-ПЕТЕЯ З Ее ТЕ | 


Удоволствието от играта е голямо. Реализацията 
е отлична, условията са близки до реалността. Та- 
ка например, ако взривите самолет, намиращите 
се наоколо парашутисти загиват от експлозията. 


Десантчиците загиват и когато върху тях паднат 
останките от някой самолет, и при попадение в 
техните парашути. Музиката е динамична, харак- 
терна за военните екшъни. Звуковите ефекти оба- 
че не са много сполучливи. 


БОГОМИЛ АЛЕКСАНДРОВ 


